
 Ambrasoft Schoolpakket  17 

Kleurplaat en verhaalblad

“Kat en muis” is een onderdeel met een wedstrijdelement. De kat probeert zoveel mogelijk muizen te vangen. Rob-

bie, de hond van Tom en Tamira, vindt dat ook wel interessant en speelt het spelletje wel mee. De postbode, die in de 

module de brieven in de juiste brievenbus moet stoppen, kijkt geamuseerd toe. En de zeehond is uit het zwembad 

ontsnapt en vertoont hier nog even zijn kunsten.

Werkblad

Kat en muis

De kat loert op de muizen, maar hij kan alleen maar muizen vangen die bij de sommetjes horen. Rechts zie je vijf som-

men. Reken ze uit en kleur de muizen met het juiste antwoord.

Rekenmachine

De vier rekenmachines maken sommetjes, met telkens 9 als antwoord. Maak op iedere machine een ander sommetje. 

Kleur de twee vakje per machine die je nodig hebt om het antwoord te maken. Het zijn telkens optelsommen.

Getallenlijn

Je ziet twee getallenlijnen staan. De getallen van 1 tot en met 20 passen hier in. In sommige vakjes staan al getallen, 

andere vakjes zijn leeg. Schrijf de juiste getallen in de lege vakjes.

Postbode

De postbode brengt de brieven weg. Hij moet vandaag de brieven in brievenbus 8 doen. Welke brieven passen daar in? 

Reken de sommen op de enveloppen uit en kleur de enveloppen die de postbode in deze brievenbus mag doen.

Zoekplaatje

Reken de tien sommen uit. Schrijf het antwoord op en kleur het vakje met dit antwoord. Zo ontstaat een bepaald 

patroon.

o Tip: Maak op het lege werkblad zelf de gewenste sommen aan en gebruik uw werkblad tijdens het werken 

met de module.

Sommen tot 20

Rekenen Totaal

Sommen tot 20


