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Spelwerk Op Maatz Regelwoorden

5S Y2RdzZ S awS3ASt g28NRSKSGY2YRENRSSE dA4 WSt 6SN] hiL
vakgebied Taal van Schoolpakket 1112. Spelwerk Op Maat behandelt middels een viertal bekende
spellingstrategieén een kleine 1.000 woorden. Een begintoets bepaalt het niveau van de leerling, via

uitleg en instuctie komt de leerling bij de oefenstof, het papieren werkblad biedt extra leermateriaal

en de eindtoets controleert of de leerling de stof voldoende tot zich heeft genomen.

DeRARI OGA S| ®Rdg@worderd YARIzZES o0d & SSNR Bijlhek sehBjveNdard St & 4 NI
een woord kan men gebruik maken van regels dan wel regelmatigheden die gelden voor de

geschreven taal. Op het grootste deel van de te schrijven woorden kan een regelstrategie worden
toegepast. Het aanleren van regelstrategieén is echéar tijdrovend; de leerling moet de regel

kennen en ook nog eens kunnen toepassen.

De woorden die voor de regelstrategie in Spelw@rkMaatin aanmerking komen, vallen onder te

brengen invier categorieénBij alle woorden geldt dat je het woord op maglen in

Ge22NRAGH LILISYE 2F af I yddaeKBuldn®ofdt bugténl. PeR2 S1 6 2 NR
regelstrategie richt zich op de eerste klankgroéfe maken alleen gebruik van woorden bestaande

uit twee lettergrepen Samengestelde woorden (zoals verskkelijk) staan hier dan niet in.

Dit deel van Spelwerk Op Maat richt zich op leerlingen vanaf (begin) groep 5.

Categorieén

1. medeklinkers 1. woorden met twee betekenisvolle klankgroepen
0 zakdoek, voetbal
2. Woorden zonder betekenisvolle klankgroep
o Fontein, aardbei
3. meervoudsvormen van woorden die in enkelvoud eindigen op tw
verschillende medeklinkers
o fiet-sen, rampen, kaarsen
Regel.Je schriffhet woord zoals je het hoort

2. Tweeteken 1 tweelettergrepige woorden, waarbij de eerste woordgroeipdigt
klanken 2L) SSy (6SSGS 1Sy 1tlryl olffSSy
o Mie-ren, boeken
Regel.Je schrijft het woord zoals je het hoort.

3. Lange klanken |  tweelettergrepige woorden, waarbij de eerste woordgroep eindic
op een lange klank
o0 zalen, lezen, ramen
1 Moeilijke woorden, geen meervoudsvormen
0 pu-bliek, mator, lo-ket
Regellange klanken hebben pech, ik haal gewoon een letter weg.

4. Korte klanken 1. tweelettergrepige woorden, waarbij de eerste woordgroep eindic
op een korte klank
o bri-llen, hutten, vo-ssen
2. moeilijke woorden, geen meervoudsvormen
0 pu-dding, ladder, stekker
RegelNa een korte klank begin ik met twee dezelfde letters.

Een compleet overzicht van de gebruikte woorden binnen deze module vindt u terug in bijlage 1.
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Workflow Regelwoorden

Dewerkwijze bij deze module wijkt af van de werkwijze bij de overige drie modules. Daar wordt
gewerkt met een begintoets per spellingcategorie en bij uitval wordt dan gericht geoefend met deze
bepaalde spellingcategorie. Regelwoorden bestaat uit een dietaén. Deze lessen dien je stuk

voor stuk te volgen als je de algemene begintoets onvoldoende hebt gemaakt. In de drie lessen
wordt de regelstrategie duidelijk en stapje voor stapje uitgelegd. De voorkennis van een eerdere les
heb je dan ook nodig om eaneuwe les te kunnen begrijpen.

Hieronder is deze workflow schematisch weergegeven.

Begintoets

Eindspel:
Van Dale
Taalquiz

Geslaagd?

JA

NEE

Les 2
Kort/lang

Les 3
medekl/tweeteken

Les 1
Algemeen

Les van
meester Ben

l

Opdracht 15253

'

Werkblad

Les van
meester Ben

Les van
meester Ben

 J
Opdracht 1523

|
Opdracht 152

| J

geen werkblad

v
Werkblad

Eindtoets les 1 Eindtoets les 2 Eindtoets les 3

NEE
Geslaagd?

Opmerkingen bij deze workflow:

Geslaagd?

Begintoets 10 zinnen. Geslaagd bij een 80% score.

Les van meester Ben | Geanimeerde en interactieve uitl&yl y & Y.SE\4EIS NY & (i
oefenstof.De uitleg kan desgewenst meerdere keren gevolgd worde

Opdracht 13 De opdrachten zijn per les weer anders en volgen elkaar duidelijk o}
moeilijkheidsgraad. Les 3 kent overigens maar twee opdrachten.
Werkblad (optioneel) Tijdens hetverken met deze module kan een leerling een werkblad

printen. Deze levert extra oefenstof op bij de actieve categorie.
Bij les 1 is geen werkblad beschikbaar.

Eindtoets 10 zinren. Geslaagd bij een 80% scdg.een onvoldoende resultaat
kan de leerling aog extra oefenen en de toets nogmaals maken.
Eindspel Na het afronden van de laatste categorie kan de leerling te allen tijd

Van Dale Taalquiz spelen. De behandelde woorden van de gehele
module komen hier dan nog eens aan bod.
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Werken met de moduldregelwoorden

Start het Schoolpakket.

1. Selecteer de juiste groep.

2. YASa KSG dalo

3. Kilik op de knop
O0Regelwoordea 0 A Yy
KSi R2YSAYy 0O
hil al ¢ o

T . Er wordt nu een verbinding
TN ET gemaakt met de online
Balig werkomgeving van het
Schoolpakket.

Spelwerk Basis Spubwerk Op Mant

Meester Ben ___Spdmt Op Maat: Regelwoorden

Leerkracht ]
Kiey

—

opdracht  endtoets

Uo SPAYRG TAOK ydz Ay KS Reg¥ogrdeda OKSNY Gy S Y2RdA

1. { St SOGSSNI Y RS tAY1SNylFtyd RS ylLFY @Iy RS

2. .2@0Sy RS tA2alGd YSG ylIYSyYy @Iy dz f SSNIAy3aASYy
in staat omalle opdrachten in een eigen volgorde te spelen. Ideaal voor gebruik op het digibord,
om zodoende de oefenstof met de leerlingen door te nemen.

3. Aan de rechterkant van het scherm staan de te spelen opdrachten klaar. Rody volgt nu eerst de
desvanmeestBert Sy 1lFy RIFEFNYI SSy yASdzS 2LIRNI OK{G 3|
opdrachten kunnen altijd nog eens gemaakt worden.

4. Linksonder ziet u de voortgang binnen de categorieén van ohexiile. Rody zit in categoriel
Klanken
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5. Rechtsonder ziet u de voortgang bémde actieve categorie. Rody heeft de begintoets
onvoldoende gemaakt en kan nu werken ndetopdrachten De eindtoets ipas beschikbaaals
al deze opdrachten met een voldoende resultaat afgerond zijn.

6. In de taakbalk bevinden zich één of meerdere knoppgeeheel rechts bevindt zich altijd de

Gl StyL2 Lz YSG G2S3ry3 626 SSy EIS‘II\W\QO_KSUSJéd Syt 1S
g22NJ KSd YISy @Iy SSy 6SNJotlRe® 9y It-a syfé
1y2LX (G2S3S@2393aR |ty RS {GlFF{o6l

Begintoets

kaarsen

De prins is niet bang voor de .... E

—
- Epuintuﬂ;| Rody o0 000 o000

Een begintoets bepaalt het niveau van de leerling. Er moeten tien woorden getypt worden. Bij een
score van 80% of meer gaan we er van uit dat de leerling het getoetste spellingprobleem voldoende
beheerst en hoeft er niet verder geoefend te wordémhet geval van deze module zorgt een

voldoede resultaat ervoor dat de leerling direct klaar is. Er hoeft niet verder geoefend te worden, de
leerling mag direct doorgaan naar het eindspel.

Bij een score van minder dan 80% gaan we er van uit dat de leerilngoekérastof nodig heeft. Na
het afsluiten van de begintoets staat deze oefenstof dan ook direct Kealeerling volgt nu de drie
lessen en werkt op deze manier naar het eindspel toe.

De toets werkt als volgt:
f Selecteer in het menuscherm jenaamen®lik)] RS 1y 2LJ a. SIAyi2Siaédaod b
praatje komt de leerling terecht in bovenstaand scherm.
1 De toets bevat 10 zinnen. Zie bijlage 2 voor een inhoudelijke beschrijving van de toets.
1. Selecteer een kaartje.
a. Klik op een van de kaartjes. Dit kaartje veijdiven komt tevoorschijn op het panel
onder de tien plaatjes.
b. Bij dit plaatje moet de leerling het juiste woord typen. Klik op de luidspreker onder
het plaatje om het dicteewoord nogmaals te beluisteren.
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Typ hier het woord in en druk op Enter.

3. Het dicteewoord wordt altijd aangeboden i.c.m. met een zin. De zin kan nogmaals beluisterd
worden. Klik dan op de luidspreker voor de zin.

4. Een getypt woord komt weer op een kaartje bovenin het scherm te staan. De leerling kan een
nieuw kaartje uitzoeken, of het eerdgemaakte kaartje nog eens aanklikken. Op die manier
kan de leerling een geconstateerde fout zelf nog even verbeteren.

1 Als alle woorden getypt zijn, kan de leerling altijd nog een of meerdere woorden verbeteren.

YEA]l dzZAGSAYRSE A2 taettoRISdan| nggeKekeriien tellekring Biyjté @ 5 S

het resultaat direct te horen.

Tip: Aangezien de module Regelwoorden niet per categorie, maar in één keer voor de gehele module
SSy 06S3Ayi2Sia I FTFySSyiz | BSNHGS ObéfdnenfdBdn®de 2 NJ SSy
onvoldoende) of niets oefenen (begintoets voldoende). De module Regelwoorden is een heel

belangrijke module en kan het best aalfe leerlingen aangeboden wordehl. kunt ervoor zorgen

dat alle leerlingen met de module gaan werken, dderbegintoets over te slaan. Doe dat als volgt:

T YASa Ay KSiG 122FRYSydz Ay RS {lF{olf]l 0208SyAy
g OKGg22NR 64l YONI é¢0 Ay Sy 1ASa S@Goe y23 RS ¢
T YEA]l 2LI RS (y2L) a[ SSNI Ay3 S%2 RILIRNS KYIZES K SGy

2 LIRNI OKUG ¢ o
T YASA ©22N) awS3St622NRSy¢ Sy GAy]l] RS SSNAGS 21
module niet gebruikt en de leerlingen dienen nu alle lessen te volgen.

Instructie: Les van meester Ben

e

Les van meester Ben | Rody

Na het behalen van een onvoldoende resultaat bij de begintoets is het dus wenselijk dat de leerling

eerst tekst en uitleg krijgt bij dit specifieke spellingprobleém & R2Sy 6S Y®dodPPd GRS
.Sy¢T SSy 3SI yAYSSNRS efdé ledrlyigerSreendeimkisds SerdldSanse & I | NR
Regelstrategie en stap voor stap uitlegt hoe je met deze regels om dient te gaan. In de les kijk je mee
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naar het bord en luister je naar de uitleg, maak je af en toe een opdracht op het witte bord en help je
Tor YSS YSiG 2LIRNIOKGSY Ay 1T Qy &AO0OKNRATFi® 9SSy al YSy¢
1. Ditis meester Ben, de digitale leerkracht van Tom en Tamira. Hij geeft uitleg.
2. Kijk mee op het groene bord en volg de instructies.
3. Beweeg eens met de muisaradeze plek op het scherm. Er komt dan een menuscherm
tevoorschijn. Op deze manier kan je snel door de les heenstappen en kan je evt. ook een
eerder beluisterd gedeelte nog eens terugzoeken.

De gehele instructie is zo opgezet, dat de leerling eigergk gouten kan maken. Hierdoor wordt
de focus direct goed gericht op het te behandelen spellingprobleem en heeft de leendmpet
maken van een onvoldoende begintoetgelijk al €én opdracht goed afgerond.

bl KSG I ¥NBYRSYes@hh piest® 8eri2 LJR-NI GRS t6SSNI Ay3d R22NAEI |
opdracht. De instructie is echter altijd nog steeds beschikbaar en kan op ieder gewenst moment nog
eens beluisterd en beoefend worden.

Tip: Bij de vorige tip kon u lezen hoe u de begintoets kunt overslaksu deze tip opgevolgd heeft,

KSSTlG dz 221 OFadG RS Y23StA21KSAR 3ISTASY 2Y RS af
u zelfde benodigde instructie kunt en wilt geven. Wij adviseren u om de leerlingen altijd met de les

van meester Ben tiaten beginnen, voorafgaand aan het maken van de opdrachten.

Opdrachten

De moduleRegelwoorden bestaat uit een drietal lessdde opdrachten zijn per les nauwkeurig
samengesteld en dienen dan ook in de aangegeven volgorde behandeld te worden.

Per les:

1. Kanken
a. Geluidenquiz Herken auditief de diverse klanken die je kunt horen
aan het einde van de eerste klankgroep.
b. De klankenkast Wederom auditief herkennen van de klankgroepen.
Sorteer de woorden: klankgroep bij klankgroep.
c. Wieis het? Probeerdirect de woorden visueel in te delen in de

juiste klankgroepen. Gebruik evt. de auditieve
ondersteuning.
2. Korte en lange klanken

a. Controleer het woord Volg de stappen van de regelstrategie bij deze
klanken. Eerst luisteren, dan beslissen!

b. DeVocabulum 2.0 Automatiseren van de werkwijze.

c. Schrijf het woord Toepassen van de regels. Bij twijfel terugvallen op de

aangeboden hulp.
3. Medeklinkers en tweetekenklanken

a. De Vocabulum 3.0 Volg de stappen van de regelstrategie bij deze
klanken. Atomatiseren van de werkwijze.
b. Schrijf het woord Zelfde opdracht als bij les 2: pas de regels toe.
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Les 1: Klanken
9 Opdracht 1: Geluidenquiz

Wl klank hoor je san het sind
van het eerste shul?

Q|

E aaabcdeeeeufghiiejkimn
ocoocepqrstuunuivwxz

lange Klank

Geluldenguiz | Rody ol 006 QoD

LY RS SSNaGS afSa oy YSSadSNI . Sy¢ KSSTia RS f SSN
einde varhet eerste stuk van een woord. Daar gaan we nu mee oefenen.
1. Meester Ben stelt de vraag en reageert op de antwoorden van de leerling.
2. We tonen een afbeelding van het woord. Dit woord wordt duidelijk (door een menselijke
stem!) en rustig uitgesproken, met eéerhaling van de eerste klankgroep. In het voorbeeld:

G dzAS y X dzA ¢ ®
Klik op de luidspreker om deze combinatie (rustig woord + eerste klankgroep) nogmaals te
beluisteren.

3.1 ASNITASYy ¢S ftS vY23StAe1s8S (tlLyfrseyz RAS 25 |
klankgroep.

4. Er zijn vier knoppen. Daar staan de vier klanksoorten op ver@aanet de muis over de
knoppen, dan worden de bijbehorende klanken in het onderste panel geaccentueerd. Klik op
de juiste knop.

Het luisteren naar de woorden, naar derste klankgroep en het correct plaatsen van deze klank in
de juiste klankgroep staat centraal in deze opdracht. Het spelelement (de quiz, met punten voor
goede antwoorden en strafpunten voor een verkeerd antwoord) zorgt voor een aantrekkelijke
spelomgevig.
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Les 1: Klanken
9 Opdracht 2: De klankenkast

Voor het rode

moet je ]
wachten. —

lange klank korte klank tweetekenklank medeklinker

a8 & 00 Uy awiou U i 0w i bedl..

de deken tussen de soldaat
de krukken

- De klankenkast | Rody ;2 007 Ooo0

De leerling dient ook in deze opdracht goed te luisteren naar het woord. Eerst het hele woord (rustig
uitgesproken), daarna een herhaling van de eerste klankgroep. Wat hoor je nu aan het einde van dit
eerste stukje van het woord?
1. De zin wordt uitgesproken, met daarna een herhaling van het woord (plus herhaling eerste
klankgroep). Klik op de luidspreker om dit nogmaals te beluisteren.
2. Kilik op het plaatje en sleep het plaatje mee naar de juiste plagtseBslepen wordt het
woord rustig uitgesproken, met een herhaling van de eerste klankgroep.
3. Sleep het plaatje naar een van de vier vakken. Laat het los boven de juiste klank.
4. Bij een goed antwoord wordt het woord nogmaals uitgesproken (op normale sdgkei
wordt het woord ook nog eens visueel getoond bij de juiste klank.
De leerling is bij deze opdracht intensief bezig met het herkennen en benoemen van de diverse
klanken. Het cartoonachtige figuurtje laat zien dat luisteren heel belangrijk is. Earteses van de
woorden zorgt ervoor dat de leerling veel woorden van dezelfde categorie bij elkaar geplaatst ziet
staan.
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Les 1: Klanken
I Opdracht3: Wie is het?

strepen | soldaat [ hekken

+: |k hoor aan het einde van het eerste deel een

.
- Wie Is het? | Rody 020 000 00O

Deze opdracht ligt in de lijn van de vorige twee opdrachten, maar is wat moeilijker. Delingds
RFd RS tSSNIAy3a @radsSSt £ 1ty TASy 6St1 622 0
f SSNIAy3a RS 3ISG22yRS ¢22NRSYy S@Sy aySt Ay KSG g2
1. Lees de opdracht. Klik op de luidspreker om de opdrachinaads te beluisteren. We zoeken
dus een woord dat past bij deze omschrijving.
2. Kies uit een van deze vier woorden. Alle klankcategorieén zijn hier altijd vertegenwoordigd.
Je ziet dus een lange klank (strepen > stree), een korte klank (hekken > he), exdimked
(soldaat > sol) en een tweetekenklank (boeken > boe). Klik op de juiste knop.
3. De getoonde afbeeldingen horen bij de woorden op de knoppen. Klik op de luidspreker om
het bijpbehorende woord (met herhaling van de eerste klankgroep) te horen.
Bij een goed antwoord verdwijnt de speler die het bijbehorende plaatje toonde. Er komt een andere
speler tevoorschijn, met een nieuw woord. De spelers kunnen ook regelmatig van plaats veranderen,
zodat de leerling niet automatisch weet op welke positie een bifsklankcategorie zich kan
bevinden.
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Les 2: Korte en lange klanken
9 Opdracht 1: Controleer het woord

Iy f 1 /
w ~ g o~ i}

- N = M
é Lange klanken hebben pech... Na een korte klank
Ik haal gewoon een letter weg! begin ik met 2 dezelfde letters!

@
BT ST . 0

Ly RS afSa Oly YSSaidiSNI .Sy¢ KSSFi RS fSSNIXIAy3a | ¢
correct schrijven van woorden met een korte of dange klank. Dat wordt in deze opdracht
intensief geoefend:
1. WS TASG RS I FoSStRAY3IST YIIFENI 2SS K22NI KSG g221
met hoofdletters, schrijven begint met luisteren! Je hoort nu het woord rustig uitgesproken
worden, meteen herhaling van de eerste klankgroep. In het voorbeeld:tldSy X NB S o

2.28t1S8 1fly]l] K22NJ 2SK YASa @22N) a1 2Nlé¢ 2F afl
3. .A2 fly3asS {ftly1S8Sy 3StRiG RS NBIASEY a[Fy3asS 1fly

$S3AHé 5SS f SSNI Ay 3 Y Xdijkeen lgtterivéghatehJR NI OK{G RI I Rg S|
4. . A2 12NIS {(ftFry1Sy 3StRi RS NB3aAStyYy Gbl SSy 1|z

leerling moet daadwerkelijk nog een extra medeklinker invullen.

korte klank

de katten

gl

lange klank

da repen

Controleer het woord | Rody 035 005 o000

De leerling maakt de opdracht bij de machine van de professod)Biplg je de regel die nodig is, bij
(2) tonen we de gevonden woorden in twee groepen.
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Les 2: Korte en lange klanken
I Opdracht 2: De Vocabulum 2.0

korte klank

de vassan
binnen

de hitte

die brommer
e pEnmen
de kleppen
de hetling

LUISTER! ]
e

lange klank

Lange Klanken hebben pach..,
lic hasl gewoon een letter weg!

booten

= De vocabulum 2.0 | Rody 023 017 ©00

In deze opdracht voert de leerling in feite dezelfde handelingen uit als bij opdracht 1. Daar werd

gewelkt met een grote machine van de professor, in opdracht 2 is deze machine teruggebracht tot

een handzaam apparaatje. Een soe®dd, maar dan voor woordjes. Het apparaatje heet

G+20F o6dzf dzY HdnéT RS SSNRAGS OSNBEA&GwWehadSy 6S Ay RS
+20F06dzf dzy A& [FdAc2ya Sy {ly RS 0SiS1SyAra @Qly ag?2

In de opdracht komen we woorden met een korte en lange klank tegen.

1. YEA]l SSNEG ¢SSNJI 2L RS (1y2L) a[!L{¢OwWHE 5A0 Y2¢
verder in de opdrachtEerst goed luisteren, dan pas schrijven! Bepaal na het luisteren welke
1fFry1l 28 K22NRS Iy KSi SAYyRS @Iy RS SSNRGS
gemaakte keuze zie je de knoppen voor deze keuze niet meer, maar wel in tekst de gekozen
Kanfl @ Ly KSG @22NbSSftR A& RIG afly3éo

2. Pas nu de regel toe. Die staat al voor je klaar en de opdracht is al ingesteld op deze regel. In
KSi @22NbSStR YSU 406220Syé oraa SSy ftlLy3as 1ftly
RS £t SSNIAy3 RatimlerSSy f SGUSNI a2¢ 6S

3. Bij een goed antwoord worden de woorden in de juiste kolommen geplaatst.

Door veelvuldig met woorden op deze manier (opdracht 1 én 2) te oefenen, willen we bereiken dat
deze regelstrategie een automatisme gaat worden:

1 Luister naar het woord!

1 Wathoor je aan het einde van het eerste stuk? Kort of lang.

T tlFra RFy RS 2dzAaidsS NB3ISt G2S8SY Y2NI X 1SftFRS ¢

M
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Les 2: Korte en lange klanken
1 Opdracht 3: Schrijf het woord

klokken

2 o=
4

Lange klanken hebban pech...
Ilmumm letter wegl

kralen

=
- Schrijf het woord | Rody

In deze derde opdracht van les 2 kan de leerling direct al de woorden met korte en lange klanken
goed gaan typen.
1. Bekijk het plaatje, luister naar het woord en typ het woord. Klik op de luidspreker om het
woord nogmaals te beluisteren.
2. Bij een goed antwaa komt het woord onder het plaatje te staan en springt het invoervak
door naar het volgende plaatje.
3. De leerling kan op ieder gewenst moment gebruik maken van de Vocabulum 2.0. Deze ligt
yIEFad KSG GAOKNRATOE O Y A1 2neldiRaPpahatfj@viedded [ | L { ¢ ¢
af. Neem het correct geschreven woord daarna nog eens over in het schrift.
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Les 3: Medeklinkers en tweetekenklanken
1 Opdracht 1: De Vocabulum 3.0

tweetekenklank

da huizen
de buizen
de Feuzen
de wilen

de tig@nen

LUISTER! E
—

medeklinker
Schirijf wat je hoort!
e wWormen
schoors .... o et grasveld

- De vocabulum 3.0 Rody 025 015 ©00

LY RS atSa @ly YSSAGSNI . Syé¢ KSSThhanR@nbiji@SENI Ay 3 | f
correct schrijven van woorden met een medeklinker of met een tweetekenklank. Dat wordt in deze
opdracht intensief geoefend:
1. 9SNRG tfdAaAaGSNBYH YAl 2LI RS 1y2L) a[ ! L{¢9wHE WS
eerste klankgroep. Wat hoge daar? Een tweetekenklank of een medeklinker? Klik op de
juiste knop.
2255 NB3ISt oA2 RAG az22NIl (fry1Sy AayY a{ OKNR2SF ¢
je het probleemloos moeten kunnen schrijven. Het langere woord valt dan uiteevem t
delen en deze delen kan je met de normale spellingregels gaan schrijven.
Als extra hulp bij deze regebrdt gebruik gemaakt van de typhulp; de letters van het woord
staan op knopjes klaar en deze sturen je al naar de juiste schrijfwijze.
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Les 3: Medklinkers en tweetekenklanken
1 Opdracht 2: Schrijf het woord

stokbrood

. ]
- Schrijf het woord | Rody ol2 003 000

In deze tweede opdracht van les 3 kan de leerling direct al de woorden met tweetekenklanken en
medeklinkers goed gaan typen.
1. Bekijk het plaatje, luister naar het woord en typ het woord. &filde luidspreker om het
woord nogmaals te beluisteren.
2. Bij een goed antwoord komt het woord onder het plaatje te staan en springt het invoervak
door naar het volgende plaatje.
3. De leerling kan op ieder gewenst moment gebruik maken van de Vocabulubez® ligt
yIEFad KSG GAOKNRATOE O YEA]l 2L RS 1y2L) a[ ! L{c¢¢
af. Neem het correct geschreven woord daarna nog eens over in het schrift.
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Werkblad

Spelwerk Op MaatRegelwoorden

Tijdens het werken met de opdrachten kan
een leerling een weillad afdrukken. Dit
werkblad bevat extra oefenstof bij de
categorie waarmee de leering bezig is.

1.

2.

3.

Klik vanuit het menuscherm op de
printbutton rechtsonder in de taakbalk.
Bepaal of er ook een antwoordblad
geprint moet worden.

Klik op OK om te printen.

Hetwerkblad wordt online samengesteld en
dan naar uw printer gestuurd. Dit kan even
duren. Laat het werkblad bij voorkeur pas
maken als de leerling al diverse opdrachten
het programma heeft gemaakt.

4.

Een kolom met 20 plaatjes. Onder vijf
plaatjes staat ng geen woord. Deze moe
de leerling zelf schrijven. Dat gebeurt bij
opdracht 1.

Er zijn in totaal vier opdrachten, waarbij
de leerling actief met de woorden en de
20 plaatjes bezig is.

De laatste opdracht kunt u zien als een
extra opdracht: zoek tien wooeth, deze
Zitten verstopt in een groot vak met
letters.




