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Spelwerk Op Maat ɀ Regelwoorden 

5Ŝ ƳƻŘǳƭŜ άwŜƎŜƭǿƻƻǊŘŜƴέ Ƴŀŀƪǘ ŘŜŜƭ ǳƛǘ  Ǿŀƴ ƘŜǘ ƻƴŘŜǊŘŜŜƭ ά{ǇŜƭǿŜǊƪ hǇ aŀŀǘέ ōƛƴƴŜƴ ƘŜǘ 
vakgebied Taal van Schoolpakket 1112. Spelwerk Op Maat behandelt middels een viertal bekende 
spellingstrategieën een kleine 1.000 woorden. Een begintoets bepaalt het niveau van de leerling, via 
uitleg en instructie komt de leerling bij de oefenstof, het papieren werkblad biedt extra leermateriaal 
en de eindtoets controleert of de leerling de stof voldoende tot zich heeft genomen. 
 
De ŘƛŘŀŎǘƛŜƪ ōƛƧ ŘŜ ƳƻŘǳƭŜ άRegelwoordenέ ƛǎ ƎŜōŀǎŜŜǊŘ ƻǇ ŘŜ ǊŜƎŜƭǎǘǊŀǘŜƎƛŜΦ Bij het schrijven van 
een woord kan men gebruik maken van regels dan wel regelmatigheden die gelden voor de 
geschreven taal. Op het grootste deel van de te schrijven woorden kan een regelstrategie worden 
toegepast. Het aanleren van regelstrategieën is echter zeer tijdrovend; de leerling moet de regel 
kennen en ook nog eens kunnen toepassen.  
De woorden die voor de regelstrategie in Spelwerk Op Maat in aanmerking komen, vallen onder te 
brengen in vier categorieën. Bij alle woorden geldt dat je het woord op moet delen in 
άǿƻƻǊŘǎǘŀǇǇŜƴέ ƻŦ άƪƭŀƴƪƎǊƻŜǇŜƴέΥ ȊŀƪŘƻŜƪ ǿƻǊŘǘ Ȋŀƪ ς doek, buiten wordt bui ς ten . De 
regelstrategie richt zich op de eerste klankgroep. We maken alleen gebruik van woorden bestaande 
uit twee lettergrepen. Samengestelde woorden (zoals verschrikkelijk) staan hier dan niet in.  
 
Dit deel van Spelwerk Op Maat richt zich op leerlingen vanaf (begin) groep 5.  
 
Categorieën 
 

1. medeklinkers 1. woorden met twee betekenisvolle klankgroepen 
o zak-doek, voet-bal 

2. Woorden zonder betekenisvolle klankgroep 
o Fon-tein, aard-bei 

3. meervoudsvormen van woorden die in enkelvoud eindigen op twee 
verschillende medeklinkers 

o fiet-sen, ram-pen, kaar-sen 

Regel: Je schrijft het woord zoals je het hoort. 

2. Tweeteken-
klanken 

¶ tweelettergrepige woorden, waarbij de eerste woordgroep eindigt 
ƻǇ ŜŜƴ ǘǿŜŜǘŜƪŜƴƪƭŀƴƪ όŀƭƭŜŜƴ άƻŜέΣ άǳƛέΣ άŜǳέ Ŝƴ άƛŜέύΦ 

o Mie-ren, boe-ken 

Regel: Je schrijft het woord zoals je het hoort. 

3. Lange klanken ¶ tweelettergrepige woorden, waarbij de eerste woordgroep eindigt 
op een lange klank 

o za-len, le-zen, ra-men 

¶ Moeilijke woorden, geen meervoudsvormen 
o pu-bliek, mo-tor, lo-ket 

Regel: Lange klanken hebben pech, ik haal gewoon een letter weg. 

4. Korte klanken 1. tweelettergrepige woorden, waarbij de eerste woordgroep eindigt 
op een korte klank 

o bri-llen, hu-tten, vo-ssen 
2. moeilijke woorden, geen meervoudsvormen 

o pu-dding, la-dder, ste-kker 

Regel: Na een korte klank begin ik met twee dezelfde letters. 

 
 
Een compleet overzicht van de gebruikte woorden binnen deze module vindt u terug in bijlage 1. 
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Workflow Regelwoorden 
De werkwijze bij deze module wijkt af van de werkwijze bij de overige drie modules. Daar wordt 
gewerkt met een begintoets per spellingcategorie en bij uitval wordt dan gericht geoefend met deze 
bepaalde spellingcategorie. Regelwoorden bestaat uit een drietal lessen. Deze lessen dien je stuk 
voor stuk te volgen als je de algemene begintoets onvoldoende hebt gemaakt. In de drie lessen 
wordt de regelstrategie duidelijk en stapje voor stapje uitgelegd. De voorkennis van een eerdere les 
heb je dan ook nodig om een nieuwe les te kunnen begrijpen. 
Hieronder is deze workflow schematisch weergegeven. 
 

 
Opmerkingen bij deze workflow: 
 
Begintoets 10 zinnen. Geslaagd bij een 80% score. 

Les van meester Ben Geanimeerde en interactieve uitleg Ǿŀƴ άƳŜŜǎǘŜǊ .ŜƴέΣ ƳŜǘ ƎŜǊƛŎƘǘe 
oefenstof. De uitleg kan desgewenst meerdere keren gevolgd worden. 

Opdracht 1-3 De opdrachten zijn per les weer anders en volgen elkaar duidelijk op in 
moeilijkheidsgraad. Les 3 kent overigens maar twee opdrachten. 

Werkblad (optioneel) Tijdens het werken met deze module kan een leerling een werkblad 
printen. Deze levert extra oefenstof op bij de actieve categorie. 
Bij les 1 is geen werkblad beschikbaar. 

Eindtoets 10 zinnen. Geslaagd bij een 80% score. Bij een onvoldoende resultaat 
kan de leerling nog extra oefenen en de toets nogmaals maken. 

Eindspel Na het afronden van de laatste categorie kan de leerling te allen tijde de 
Van Dale Taalquiz spelen. De behandelde woorden van de gehele 
module komen hier dan nog eens aan bod. 
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Werken met de module Regelwoorden 

 

Start het Schoolpakket. 
1. Selecteer de juiste groep. 
2. YƛŜǎ ƘŜǘ ǘŀōōƭŀŘ ά¢ŀŀƭέΦ 
3. Klik op de knop 
άRegelwoordenέ ōƛƴƴŜƴ 
ƘŜǘ ŘƻƳŜƛƴ Ǿŀƴ ά{ǇŜƭǿŜǊƪ 
hǇ aŀŀǘέΦ 

 
Er wordt nu een verbinding 
gemaakt met de online-
werkomgeving van het 
Schoolpakket. 

 

 
 

U ōŜǾƛƴŘǘ ȊƛŎƘ ƴǳ ƛƴ ƘŜǘ ƳŜƴǳǎŎƘŜǊƳ Ǿŀƴ ŘŜ ƳƻŘǳƭŜ έRegelwoordenέΦ 
1. {ŜƭŜŎǘŜŜǊ ŀŀƴ ŘŜ ƭƛƴƪŜǊƪŀƴǘ ŘŜ ƴŀŀƳ Ǿŀƴ ŘŜ ƭŜŜǊƭƛƴƎΦ Lƴ ƻƴǎ ǾƻƻǊōŜŜƭŘ ƛǎ Řŀǘ άwƻŘȅέΦ 
2. .ƻǾŜƴ ŘŜ ƭƛƧǎǘ ƳŜǘ ƴŀƳŜƴ Ǿŀƴ ǳǿ ƭŜŜǊƭƛƴƎŜƴ ȊƛŜǘ ǳ ŘŜ ƪƴƻǇ άƭŜŜǊƪǊŀŎƘǘέ ǎǘŀŀƴΦ 5ŜȊŜ ƪƴƻǇ ǎǘŜƭǘ ǳ 

in staat om alle opdrachten in een eigen volgorde te spelen. Ideaal voor gebruik op het digibord, 
om zodoende de oefenstof met de leerlingen door te nemen. 

3. Aan de rechterkant van het scherm staan de te spelen opdrachten klaar. Rody volgt nu eerst de 
άLes van meester Benέ Ŝƴ ƪŀƴ ŘŀŀǊƴŀ ŜŜƴ ƴƛŜǳǿŜ ƻǇŘǊŀŎƘǘ Ǝŀŀƴ ƳŀƪŜƴΦ 9ŜǊŘŜǊ ƎŜƳŀŀƪǘŜ 
opdrachten kunnen altijd nog eens gemaakt worden. 

4. Linksonder ziet u de voortgang binnen de categorieën van deze module. Rody zit in categorie1: 
Klanken. 
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5. Rechtsonder ziet u de voortgang binnen de actieve categorie. Rody heeft de begintoets 
onvoldoende gemaakt en kan nu werken met de opdrachten. De eindtoets is pas beschikbaar als 
al deze opdrachten met een voldoende resultaat afgerond zijn. 

6. In de taakbalk bevinden zich één of meerdere knoppen. Geheel rechts bevindt zich altijd de 
άIŜƭǇ-ƪƴƻǇέΣ ƳŜǘ ǘƻŜƎŀƴƎ ǘƻǘ ŜŜƴ ƎŜǊƛŎƘǘŜ ǳƛǘƭŜƎΦ 5ŀŀǊǾƻƻǊ ƪǳƴǘ ǳ ŘŜ άtǊƛƴǘ-ƪƴƻǇέ ǘŜƎŜƴƪƻƳŜƴΣ 
ǾƻƻǊ ƘŜǘ ƳŀƪŜƴ Ǿŀƴ ŜŜƴ ǿŜǊƪōƭŀŘΦ 9ƴ ŀƭǎ ŜŜƴ ƭŜŜǊƭƛƴƎ ƛƴ ƘŜǘ ŜƛƴŘǎǇŜƭ ȊƛǘΣ ǿƻǊŘǘ ŘŜ ά¢ƻǇǎŎƻǊŜ-
ƪƴƻǇέ ǘƻŜƎŜǾƻŜƎŘ ŀŀƴ ŘŜ ǘŀŀƪōŀlk. 

 
 
Begintoets 
 

 
 
Een begintoets bepaalt het niveau van de leerling. Er moeten tien woorden getypt worden. Bij een 
score van 80% of meer gaan we er van uit dat de leerling het getoetste spellingprobleem voldoende 
beheerst en hoeft er niet verder geoefend te worden. In het geval van deze module zorgt een 
voldoede resultaat ervoor dat de leerling direct klaar is. Er hoeft niet verder geoefend te worden, de 
leerling mag direct doorgaan naar het eindspel. 
 
Bij een score van minder dan 80% gaan we er van uit dat de leerilng extra oefenstof nodig heeft. Na 
het afsluiten van de begintoets staat deze oefenstof dan ook direct klaar. De leerling volgt nu de drie 
lessen en werkt op deze manier naar het eindspel toe. 
 
De toets werkt als volgt: 

¶ Selecteer in het menuscherm je naam en klik ƻǇ ŘŜ ƪƴƻǇ ά.ŜƎƛƴǘƻŜǘǎέΦ bŀ ŜŜƴ ƛƴƭŜƛŘŜƴŘ 
praatje komt de leerling terecht in bovenstaand scherm. 

¶ De toets bevat 10 zinnen. Zie bijlage 2 voor een inhoudelijke beschrijving van de toets. 
1. Selecteer een kaartje. 

a. Klik op een van de kaartjes. Dit kaartje verdwijnt en komt tevoorschijn op het panel 
onder de tien plaatjes. 

b. Bij dit plaatje moet de leerling het juiste woord typen. Klik op de luidspreker onder 
het plaatje om het dicteewoord nogmaals te beluisteren. 
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2. Typ hier het woord in en druk op Enter. 
3. Het dicteewoord wordt altijd aangeboden i.c.m. met een zin. De zin kan nogmaals beluisterd 

worden. Klik dan op de luidspreker voor de zin. 
4. Een getypt woord komt weer op een kaartje bovenin het scherm te staan. De leerling kan een 

nieuw kaartje uitzoeken, of het eerder gemaakte kaartje nog eens aanklikken. Op die manier 
kan de leerling een geconstateerde fout zelf nog even verbeteren. 

¶ Als alle woorden getypt zijn, kan de leerling altijd nog een of meerdere woorden verbeteren. 
Yƭƛƪ ǳƛǘŜƛƴŘŜƭƛƧƪ ƻǇ ŘŜ ƪƴƻǇ άbŀƪƛƧƪŜƴέΦ 5Ŝ toets wordt dan nagekeken en de leerling krijgt 
het resultaat direct te horen. 

 
Tip: Aangezien de module Regelwoorden niet per categorie, maar in één keer voor de gehele module 
ŜŜƴ ōŜƎƛƴǘƻŜǘǎ ŀŦƴŜŜƳǘΣ ȊƻǊƎǘ Řƛǘ ǿŜƭ ǾƻƻǊ ŜŜƴ άŀƭƭŜǎ ƻŦ ƴƛŜǘǎ-ŜŦŦŜŎǘέΥ ŀƭƭŜǎ oefenen (begintoets 
onvoldoende) of niets oefenen (begintoets voldoende). De module Regelwoorden is een heel 
belangrijke module en kan het best aan alle leerlingen aangeboden worden. U kunt ervoor zorgen 
dat alle leerlingen met de module gaan werken, door de begintoets over te slaan. Doe dat als volgt: 

¶ YƛŜǎ ƛƴ ƘŜǘ IƻƻŦŘƳŜƴǳ ƛƴ ŘŜ ǘŀŀƪōŀƭƪ ōƻǾŜƴƛƴ ǾƻƻǊ ŘŜ ƪƴƻǇ ά[ŜŜǊƪǊŀŎƘǘƳŜƴǳέΦ ±ƻŜǊ ƘŜǘ 
ǿŀŎƘǘǿƻƻǊŘ όάŀƳōǊŀέύ ƛƴ Ŝƴ ƪƛŜǎ ŜǾǘΦ ƴƻƎ ŘŜ ƧǳƛǎǘŜ ƎǊƻŜǇΦ  

¶ Yƭƛƪ ƻǇ ŘŜ ƪƴƻǇ ά[ŜŜǊƭƛƴƎ Ŝƴ ƻǇŘǊŀŎƘǘέΣ ƪƛŜǎ ǾƻƻǊ ά¢ŀŀƭέ Ŝƴ ƪƛŜǎ ǾƻƻǊ ά²ŜǊƪƳƻƳŜƴǘ Ŝƴ 
ƻǇŘǊŀŎƘǘέΦ 

¶ YƛŜǎ ǾƻƻǊ άwŜƎŜƭǿƻƻǊŘŜƴέ Ŝƴ Ǿƛƴƪ ŘŜ ŜŜǊǎǘŜ ƻǇǘƛŜ ǳƛǘΦ 5Ŝ ōŜƎƛƴǘƻŜǘǎ ǿƻǊŘǘ ƴǳ ōƛƧ ŘŜȊŜ 
module niet gebruikt en de leerlingen dienen nu alle lessen te volgen. 

 
Instructie: Les van meester Ben 
 

 
 
Na het behalen van een onvoldoende resultaat bij de begintoets is het dus wenselijk dat de leerling 
eerst tekst en uitleg krijgt bij dit specifieke spellingprobleem. 5ƛǘ ŘƻŜƴ ǿŜ ƳΦōΦǾΦ άŘŜ ƭŜǎ Ǿŀƴ ƳŜŜǎǘŜǊ 
.ŜƴέΤ ŜŜƴ ƎŜŀƴƛƳŜŜǊŘŜ Ŝƴ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛŜǾŜ ƭŜǎΣ ǿŀŀǊƛƴ .en de leerlingen meeneemt in de wereld van de 
Regelstrategie en stap voor stap uitlegt hoe je met deze regels om dient te gaan. In de les kijk je mee 
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naar het bord en luister je naar de uitleg, maak je af en toe een opdracht op het witte bord en help je 
ToƳ ƳŜŜ ƳŜǘ ƻǇŘǊŀŎƘǘŜƴ ƛƴ ȊΩƴ ǎŎƘǊƛŦǘΦ 9Ŝƴ ǎŀƳŜƴǾŀǘǘƛƴƎ ƭŀŀǘ ƴƻƎ ŜŜƴǎ ŘŜ ōŜƭŀƴƎǊƛƧƪǎǘŜ ǇǳƴǘŜƴ ȊƛŜƴΦ 

1. Dit is meester Ben, de digitale leerkracht van Tom en Tamira. Hij geeft uitleg. 
2. Kijk mee op het groene bord en volg de instructies. 
3. Beweeg eens met de muis naar deze plek op het scherm. Er komt dan een menuscherm 

tevoorschijn. Op deze manier kan je snel door de les heenstappen en kan je evt. ook een 
eerder beluisterd gedeelte nog eens terugzoeken. 

 
De gehele instructie is zo opgezet, dat de leerling eigenlijk geen fouten kan maken. Hierdoor wordt 
de focus direct goed gericht op het te behandelen spellingprobleem en heeft de leerling ς na het 
maken van een onvoldoende begintoets ς gelijk al één opdracht goed afgerond. 
 
bŀ ƘŜǘ ŀŦǊƻƴŘŜƴ Ǿŀƴ ŘŜ ƻǇŘǊŀŎƘǘ άLes van meester Benέ ƪŀƴ ŘŜ ƭŜŜǊƭƛƴƎ ŘƻƻǊƎŀŀƴ ƳŜǘ ŘŜ ǾƻƭƎŜƴŘŜ 
opdracht. De instructie is echter altijd nog steeds beschikbaar en kan op ieder gewenst moment nog 
eens beluisterd en beoefend worden. 
 
Tip: Bij de vorige tip kon u lezen hoe u de begintoets kunt overslaan. Als u deze tip opgevolgd heeft, 
ƘŜŜŦǘ ǳ ƻƻƪ Ǿŀǎǘ ŘŜ ƳƻƎŜƭƛƧƪƘŜƛŘ ƎŜȊƛŜƴ ƻƳ ŘŜ άƭŜǎ Ǿŀƴ ƳŜŜǎǘŜǊ .Ŝƴέ ƻǾŜǊ ǘŜ ǎƭŀŀƴΦ 5ƻŜ Řƛǘ ŀƭƭŜŜƴ ŀƭǎ 
u zelf de benodigde instructie kunt en wilt geven. Wij adviseren u om de leerlingen altijd met de les 
van meester Ben te laten beginnen, voorafgaand aan het maken van de opdrachten. 
 
Opdrachten 
De module Regelwoorden bestaat uit een drietal lessen.  De opdrachten zijn per les nauwkeurig 
samengesteld en dienen dan ook in de aangegeven volgorde behandeld te worden. 
Per les: 

1. Klanken 
a. Geluidenquiz   Herken auditief de diverse klanken die je kunt horen 

    aan het einde van de eerste klankgroep. 
b. De klankenkast   Wederom auditief herkennen van de klankgroepen. 

    Sorteer de woorden: klankgroep bij klankgroep. 
c. Wie is het?   Probeer direct de woorden visueel in te delen in de 

    juiste klankgroepen. Gebruik evt. de auditieve  
    ondersteuning. 

2. Korte en lange klanken 
a. Controleer het woord  Volg de stappen van de regelstrategie bij deze  

    klanken. Eerst luisteren, dan beslissen! 
b. De Vocabulum 2.0  Automatiseren van de werkwijze. 
c. Schrijf het woord  Toepassen van de regels. Bij twijfel terugvallen op de 

    aangeboden hulp. 
3. Medeklinkers en tweetekenklanken 

a. De Vocabulum 3.0  Volg de stappen van de regelstrategie bij deze  
    klanken. Automatiseren van de werkwijze. 

b. Schrijf het woord  Zelfde opdracht als bij les 2: pas de regels toe. 
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Les 1: Klanken 

¶ Opdracht 1: Geluidenquiz 
 

 
 
Lƴ ŘŜ ŜŜǊǎǘŜ άƭŜǎ Ǿŀƴ ƳŜŜǎǘŜǊ .Ŝƴέ ƘŜŜŦǘ ŘŜ ƭŜŜǊƭƛƴƎ ƎŜƭŜŜǊŘ ǿŜƭƪŜ ƪƭŀƴƪŜƴ ƧŜ ƪǳƴǘ ƘƻǊŜƴ ŀŀƴ ƘŜǘ 
einde van het eerste stuk van een woord. Daar gaan we nu mee oefenen. 

1. Meester Ben stelt de vraag en reageert op de antwoorden van de leerling. 
2. We tonen een afbeelding van het woord. Dit woord wordt duidelijk (door een menselijke 

stem!) en rustig uitgesproken, met een herhaling van de eerste klankgroep. In het voorbeeld: 
άǳƛ-ƭŜƴ   Χ  ǳƛέΦ 
Klik op de luidspreker om deze combinatie (rustig woord + eerste klankgroep) nogmaals te 
beluisteren. 

3. IƛŜǊ ȊƛŜƴ ǿŜ ŀƭƭŜ ƳƻƎŜƭƛƧƪŜ ƪƭŀƴƪŜƴΣ ŘƛŜ ƧŜ ƪǳƴǘ ƘƻǊŜƴ ŀŀƴ ƘŜǘ ŜƛƴŘŜ Ǿŀƴ ȊƻΩƴ ŜŜrste 
klankgroep.  

4. Er zijn vier knoppen. Daar staan de vier klanksoorten op vermeld. Ga met de muis over de 
knoppen, dan worden de bijbehorende klanken in het onderste panel geaccentueerd. Klik op 
de juiste knop.  

Het luisteren naar de woorden, naar de eerste klankgroep en het correct plaatsen van deze klank in 
de juiste klankgroep staat centraal in deze opdracht. Het spelelement (de quiz, met punten voor 
goede antwoorden en strafpunten voor een verkeerd antwoord) zorgt voor een aantrekkelijke 
spelomgeving. 
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Les 1: Klanken 

¶ Opdracht 2: De klankenkast 
 

 
 
De leerling dient ook in deze opdracht goed te luisteren naar het woord. Eerst het hele woord (rustig 
uitgesproken), daarna een herhaling van de eerste klankgroep. Wat hoor je nu aan het einde van dit 
eerste stukje van het woord? 

1. De zin wordt uitgesproken, met daarna een herhaling van het woord (plus herhaling eerste 
klankgroep). Klik op de luidspreker om dit nogmaals te beluisteren. 

2. Klik op het plaatje en sleep het plaatje mee naar de juiste plaats. Bij het slepen wordt het 
woord rustig uitgesproken, met een herhaling van de eerste klankgroep. 

3. Sleep het plaatje naar een van de vier vakken. Laat het los boven de juiste klank. 
4. Bij een goed antwoord wordt het woord nogmaals uitgesproken (op normale snelheid) en 

wordt het woord ook nog eens visueel getoond bij de juiste klank. 
De leerling is bij deze opdracht intensief bezig met het herkennen en benoemen van de diverse 
klanken. Het cartoonachtige figuurtje laat zien dat luisteren heel belangrijk is. En het sorteren van de 
woorden zorgt ervoor dat de leerling veel woorden van dezelfde categorie bij elkaar geplaatst ziet 
staan. 
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Les 1: Klanken 

¶ Opdracht 3: Wie is het? 
 

 
 
Deze opdracht ligt in de lijn van de vorige twee opdrachten, maar is wat moeilijker. De bedoeling is 
Řŀǘ ŘŜ ƭŜŜǊƭƛƴƎ ǾƛǎǳŜŜƭ ŀƭ ƪŀƴ ȊƛŜƴ ǿŜƭƪ ǿƻƻǊŘ ōƛƧ ǿŜƭƪŜ ƪƭŀƴƪŎŀǘŜƎƻǊƛŜ ƘƻƻǊǘΦ IƻǇŜƭƛƧƪ άȊŜƎǘέ ŘŜ 
ƭŜŜǊƭƛƴƎ ŘŜ ƎŜǘƻƻƴŘŜ ǿƻƻǊŘŜƴ ŜǾŜƴ ǎƴŜƭ ƛƴ ƘŜǘ ǿƻƻǊŘ ƻǇΣ ȊƻŘŀǘ ŘŜ ƪƭŀƴƪ άƘƻƻǊōŀŀǊέ ǿƻǊŘǘΦ 

1. Lees de opdracht. Klik op de luidspreker om de opdracht nogmaals te beluisteren. We zoeken 
dus een woord dat past bij deze omschrijving. 

2. Kies uit een van deze vier woorden. Alle klankcategorieën zijn hier altijd vertegenwoordigd. 
Je ziet dus een lange klank (strepen > stree), een korte klank (hekken > he), een medeklinker 
(soldaat > sol) en een tweetekenklank (boeken > boe).  Klik op de juiste knop.  

3. De getoonde afbeeldingen horen bij de woorden op de knoppen. Klik op de luidspreker om 
het bijbehorende woord (met herhaling van de eerste klankgroep) te horen. 

Bij een goed antwoord verdwijnt de speler die het bijbehorende plaatje toonde. Er komt een andere 
speler tevoorschijn, met een nieuw woord. De spelers kunnen ook regelmatig van plaats veranderen, 
zodat de leerling niet automatisch weet op welke positie een bepaalde klankcategorie zich kan 
bevinden. 
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Les 2: Korte en lange klanken 

¶ Opdracht 1: Controleer het woord 
 

 
 
Lƴ ŘŜ άƭŜǎ Ǿŀƴ ƳŜŜǎǘŜǊ .Ŝƴέ ƘŜŜŦǘ ŘŜ ƭŜŜǊƭƛƴƎ ŀƭ ƎŜƭŜŜǊŘ ǿŜƭƪŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛŜ ƧŜ ƳƻŜǘ ƘŀƴǘŜǊŜƴ ōƛƧ ƘŜǘ 
correct schrijven van woorden met een korte of een lange klank. Dat wordt in deze opdracht 
intensief geoefend: 

1. WŜ ȊƛŜǘ ŘŜ ŀŦōŜŜƭŘƛƴƎΣ ƳŀŀǊ ƧŜ ƘƻƻǊǘ ƘŜǘ ǿƻƻǊŘ ƴƻƎ ƴƛŜǘΦ Yƭƛƪ ƻǇ ŘŜ ƪƴƻǇ ά[¦L{¢9wΗέΦ .Ŝǿǳǎǘ 
met hoofdletters, schrijven begint met luisteren! Je hoort nu het woord rustig uitgesproken 
worden, met een herhaling van de eerste klankgroep. In het voorbeeld: re ς ǇŜƴ Χ ǊŜŜΦ 

2. ²ŜƭƪŜ ƪƭŀƴƪ ƘƻƻǊ ƧŜΚ YƛŜǎ ǾƻƻǊ άƪƻǊǘέ ƻŦ άƭŀƴƎέΦ 
3. .ƛƧ ƭŀƴƎŜ ƪƭŀƴƪŜƴ ƎŜƭŘǘ ŘŜ ǊŜƎŜƭΥ ά[ŀƴƎŜ ƪƭŀƴƪŜƴ ƘŜōōŜƴ ǇŜŎƘΧ Lƪ Ƙŀŀƭ ƎŜǿƻƻƴ ŜŜƴ ƭŜǘǘŜǊ 
ǿŜƎΗέ 5Ŝ ƭŜŜǊƭƛƴƎ ƳƻŜǘ ƛƴ ŘŜ ƻǇŘǊŀŎƘǘ ŘŀŀŘǿŜǊkelijk een letter weghalen. 

4. .ƛƧ ƪƻǊǘŜ ƪƭŀƴƪŜƴ ƎŜƭŘǘ ŘŜ ǊŜƎŜƭΥ  άbŀ ŜŜƴ ƪƻǊǘŜ ƪƭŀƴƪ ōŜƎƛƴ ƛƪ ƳŜǘ н ŘŜȊŜƭŦŘŜ ƭŜǘǘŜǊǎΗέ 5Ŝ 
leerling moet daadwerkelijk nog een extra medeklinker invullen. 

 

 
 
De leerling maakt de opdracht bij de machine van de professor. Bij (1) volg je de regel die nodig is, bij 
(2) tonen we de gevonden woorden in twee groepen. 
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Les 2: Korte en lange klanken 

¶ Opdracht 2: De Vocabulum 2.0 
 

 
 
In deze opdracht voert de leerling in feite dezelfde handelingen uit als bij opdracht 1. Daar werd 
gewerkt met een grote machine van de professor, in opdracht 2 is deze machine teruggebracht tot 
een handzaam apparaatje. Een soort I-Pod, maar dan voor woordjes. Het apparaatje heet 
ά±ƻŎŀōǳƭǳƳ нΦлέΤ ŘŜ ŜŜǊǎǘŜ ǾŜǊǎƛŜ ȊŀƎŜƴ ǿŜ ƛƴ ŘŜ ǾƻǊƛƎŜ ƻǇŘǊŀŎƘǘΣ ǾŜǊǎƛŜ нΦл Ȋƛen we hier. 
±ƻŎŀōǳƭǳƳ ƛǎ [ŀǘƛƧƴǎ Ŝƴ ƪŀƴ ŘŜ ōŜǘŜƪŜƴƛǎ Ǿŀƴ άǿƻƻǊŘέ ƘŜōōŜƴΦ  
 
In de opdracht komen we woorden met een korte en lange klank tegen.  

1. Yƭƛƪ ŜŜǊǎǘ ǿŜŜǊ ƻǇ ŘŜ ƪƴƻǇ ά[¦L{¢9wΗέ 5ƛǘ ƳƻŜǘ ŘŜ ƭŜŜǊƭƛƴƎ ŀƭǘƛƧŘ ŘƻŜƴΣ ŀƴŘŜǊǎ ƪƻƳ ƧŜ ƴƛŜǘ 
verder in de opdracht. Eerst goed luisteren, dan pas schrijven! Bepaal na het luisteren welke 
ƪƭŀƴƪ ƧŜ ƘƻƻǊŘŜ ŀŀƴ ƘŜǘ ŜƛƴŘŜ Ǿŀƴ ŘŜ ŜŜǊǎǘŜ ƪƭŀƴƪƎǊƻŜǇΦ YƛŜǎ ǾƻƻǊ άƪƻǊǘέ ƻŦ άƭŀƴƎέΦ bŀ ŘŜ 
gemaakte keuze zie je de knoppen voor deze keuze niet meer, maar wel in tekst de gekozen 
klanƪΦ Lƴ ƘŜǘ ǾƻƻǊōŜŜƭŘ ƛǎ Řŀǘ άƭŀƴƎέΦ 

2. Pas nu de regel toe. Die staat al voor je klaar en de opdracht is al ingesteld op deze regel. In 
ƘŜǘ ǾƻƻǊōŜŜƭŘ ƳŜǘ άōƻƻǘŜƴέ όƛǎ ŜŜƴ ƭŀƴƎŜ ƪƭŀƴƪΣ ǾŀƴŀŦ άōƻƻέ ƛƴ ŘŜ ŜŜǊǎǘŜ ƪƭŀƴƪƎǊƻŜǇύ  ƳƻŜǘ 
ŘŜ ƭŜŜǊƭƛƴƎ Řǳǎ ŜŜƴ ƭŜǘǘŜǊ άƻέ ǿŜghalen. 

3. Bij een goed antwoord worden de woorden in de juiste kolommen geplaatst. 
 
Door veelvuldig met woorden op deze manier (opdracht 1 én 2) te oefenen, willen we bereiken dat 
deze regelstrategie een automatisme gaat worden: 

¶ Luister naar het woord!  

¶ Wat hoor je aan het einde van het eerste stuk? Kort of lang. 

¶ tŀǎ Řŀƴ ŘŜ ƧǳƛǎǘŜ ǊŜƎŜƭ ǘƻŜΥ YƻǊǘ Χ ȊŜƭŦŘŜ ƭŜǘǘŜǊ ŜǊōƛƧΦ [ŀƴƎ Χ ƭŜǘǘŜǊ ǿŜƎΗ 
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Les 2: Korte en lange klanken 

¶ Opdracht 3: Schrijf het woord 
 

 
 
In deze derde opdracht van les 2 kan de leerling direct al de woorden met korte en lange klanken 
goed gaan typen.  

1. Bekijk het plaatje, luister naar het woord en typ het woord. Klik op de luidspreker om het 
woord nogmaals te beluisteren. 

2. Bij een goed antwoord komt het woord  onder het plaatje te staan en springt het invoervak 
door naar het volgende plaatje. 

3. De leerling kan op ieder gewenst moment gebruik maken van de Vocabulum 2.0. Deze ligt 
ƴŀŀǎǘ ƘŜǘ άǎŎƘǊƛŦǘέΦ  Yƭƛƪ ƻǇ ŘŜ ƪƴƻǇ ά[¦L{¢9wΗέ Ŝƴ Ƴŀŀƪ ƘŜǘ ǿƻƻǊŘ met dit apparaatje verder 
af. Neem het correct geschreven woord daarna nog eens over in het schrift. 
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Les 3: Medeklinkers en tweetekenklanken 

¶ Opdracht 1: De Vocabulum 3.0 
 

 
 
Lƴ ŘŜ άƭŜǎ Ǿŀƴ ƳŜŜǎǘŜǊ .Ŝƴέ ƘŜŜŦǘ ŘŜ ƭŜŜǊƭƛƴƎ ŀƭ ƎŜƭŜŜǊŘ ǿŜƭƪŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛŜ ƧŜ ƳƻŜǘ hanteren bij het 
correct schrijven van woorden met een medeklinker of met een tweetekenklank. Dat wordt in deze 
opdracht intensief geoefend: 

1. 9ŜǊǎǘ ƭǳƛǎǘŜǊŜƴΗ Yƭƛƪ ƻǇ ŘŜ ƪƴƻǇ ά[¦L{¢9wΗέWŜ ƘƻƻǊǘ ƘŜǘ ǿƻƻǊŘΣ ƳŜǘ ŜŜƴ ƘŜǊƘŀƭƛƴƎ Ǿŀƴ ŘŜ 
eerste klankgroep. Wat hoor je daar? Een tweetekenklank of een medeklinker? Klik op de 
juiste knop. 

2. 5Ŝ ǊŜƎŜƭ ōƛƧ Řƛǘ ǎƻƻǊǘ ƪƭŀƴƪŜƴ ƛǎΥ ά{ŎƘǊƛƧŦ ǿŀǘ ƧŜ ƘƻƻǊǘΗέ !ƭǎ ƧŜ ƘŜǘ ǿƻƻǊŘ ƎƻŜŘ άǳƛǘƭǳƛǎǘŜǊǘέΣ Ȋƻǳ 
je het probleemloos moeten kunnen schrijven. Het langere woord valt dan uiteen in twee 
delen en deze delen kan je met de normale spellingregels gaan schrijven. 
Als extra hulp bij deze regel wordt gebruik gemaakt van de typhulp; de letters van het woord 
staan op knopjes klaar en deze sturen je al naar de juiste schrijfwijze. 
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Les 3: Medeklinkers en tweetekenklanken 

¶ Opdracht 2: Schrijf het woord 
 

 
 
In deze tweede opdracht van les 3 kan de leerling direct al de woorden met tweetekenklanken en 
medeklinkers goed gaan typen.  

1. Bekijk het plaatje, luister naar het woord en typ het woord. Klik op de luidspreker om het 
woord nogmaals te beluisteren. 

2. Bij een goed antwoord komt het woord  onder het plaatje te staan en springt het invoervak 
door naar het volgende plaatje. 

3. De leerling kan op ieder gewenst moment gebruik maken van de Vocabulum 3.0. Deze ligt 
ƴŀŀǎǘ ƘŜǘ άǎŎƘǊƛŦǘέΦ  Yƭƛƪ ƻǇ ŘŜ ƪƴƻǇ ά[¦L{¢9wΗέ Ŝƴ Ƴŀŀƪ ƘŜǘ ǿƻƻǊŘ ƳŜǘ Řƛǘ ŀǇǇŀǊŀŀǘƧŜ ǾŜǊŘŜǊ 
af. Neem het correct geschreven woord daarna nog eens over in het schrift. 
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Werkblad 
 

 
 

 

Tijdens het werken met de opdrachten kan 
een leerling een werkblad afdrukken. Dit 
werkblad bevat extra oefenstof bij de 
categorie waarmee de leering bezig is. 
 
1. Klik vanuit het menuscherm op de 

printbutton rechtsonder in de taakbalk. 
2. Bepaal of er ook een antwoordblad 

geprint moet worden. 
3. Klik op OK om te printen. 

 
Het werkblad wordt online samengesteld en 
dan naar uw printer gestuurd. Dit kan even 
duren. Laat het werkblad bij voorkeur pas 
maken als de leerling al diverse opdrachten in 
het programma heeft gemaakt. 
 
4. Een kolom met 20 plaatjes. Onder vijf 

plaatjes staat nog geen woord. Deze moet 
de leerling zelf schrijven. Dat gebeurt bij 
opdracht 1. 

5. Er zijn in totaal vier opdrachten, waarbij 
de leerling actief met de woorden en de 
20 plaatjes bezig is. 

6. De laatste opdracht kunt u zien als een 
extra opdracht: zoek tien woorden, deze 
zitten verstopt in een groot vak met 
letters. 


